
世界之初，所有的鳥類都是白色的。

造物主為了豐富鳥兒們身上的色彩，創造了彩虹
果樹。只要鳥兒們吃下果樹上的果實，果實的顏
色就會顯現在鳥兒的羽毛上。

鳥兒們發現後既驚喜又興奮，無不想成為最光彩
奪目的七彩鳥。

於是，一場鳥兒們爭奇鬥艷的比賽，就此展開！

遊戲說明書



果實牌 42 張

牌背都是羽毛喔！

烏鴉牌４張遊戲配件



每張果實牌的背面有相對應顏色的羽毛。玩家需透過交換果實來
獲得各種顏色的羽毛，最快集滿７種顏色羽毛的玩家即可獲勝。

依照玩家人數選取所需的果實牌（２人時使用數量１、２、３的
果實牌，３人遊戲時使用數量１、２、３、４，以此類推），將
牌洗亂並以牌背（羽毛面）朝上放置場中央作為牌庫。接著發給
每位玩家３張牌作為起始手牌，手牌皆以牌背示人。最後從牌庫
翻出７張牌，以牌庫為中心圍成一圈，稱作果實圈，如下圖所示

遊戲目標

起始設置





由最近有吃過水果的人當起始玩家（或是猜拳決定），依順時針
方向進行遊戲。玩家在自己的回合時，需依據果實交換守則將手
牌與果實圈或牌庫作交換，交換完後換下一位玩家動作。玩家輪
流動作直至有人集滿７種顏色的羽毛為止。

任選１張手牌放在果實圈中任意位置，並計算該位置相鄰兩張牌
的果實數量差。若差値等於打出的果實數量，則取走相鄰的兩張
牌。反之，若差値不等於打出的果實數量，則取走牌庫底的第１
張牌。

遊戲開始

果實交換守則

請翻面閱讀



以右圖為例，若
在箭頭處放置數
量為３的果實牌
，則將相鄰兩張
牌（黃６和紫３
）取回手中；若
放置３以外的果
實牌，則取走牌
庫底的第１張牌。

果實交換守則



手牌上限為７張。交換果實後若手中有８張牌，立刻將１張顏
色重複的牌返還果實圈中任意位置，此行動不是交換果實，因
此不會從從果實圈或牌庫中取牌。舉例來說，若手中有紅、紅
、橙、綠、綠、綠、藍、紫，則必須選１張紅色或綠色的牌放
回果實圈。

當果實圈只剩下１張牌時，請從牌庫翻開６張牌，以順時針順
序依序補滿果實圈，再繼續進行遊戲。

當牌庫用完時，遊戲提早結束。玩家先計算手上羽毛顏色，顏
色最多者勝利，如果有兩個最多者，則比較其果實數量總額，
較多者勝（若牌庫用完時玩家手中有８張牌，仍需將多餘的牌
返還果實圈，再作結算。）

注意事項



　貪婪烏鴉

　　烏鴉，是鳥兒們中最貪心的一類。只顧搶食果實，卻不顧顏
　　色的搭配，貪心的代價換來一身漆黑的外表…

在遊戲配置時，將烏鴉牌全部洗入牌庫中。
在遊戲中，因為烏鴉牌不視為一種顏色，因此當你手中湊齊了６
種顏色的羽毛以及１張烏鴉牌時，是不會贏得勝利的。而在遊戲
中，如果你想打出烏鴉牌，烏鴉牌的果實數量視為０，因此依果
實交換守則，可以將其打在兩張果實數量差為０的位子（即兩張
相同數量的果實牌之間，如下圖所示），以取走相鄰的兩張果實
牌。但烏鴉牌有兩個限制，烏鴉牌不能打在果實數量差不是０的
位置；烏鴉牌不能在手牌超過８張時，將其返還至果實圈。

變體規則





　高手過招
每位玩家的手牌皆以果實面朝上的形式放在自己面前進行遊戲。
不建議同時使用貪婪烏鴉與高手過招變體。
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內有細小配件，請勿吞食。請勿放置於幼
兒易取處。三歲以下兒童不宜。
請勿放置於潮濕處、高溫日照下或接觸腐
蝕性溶劑，以避免變形或造成損壞。
請勿接近火源及熱源，避免發生火災。

注意事項（請務必閱讀）！
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