
遊戲説明書

畫框 x7

角色卡 x8 計分卡 x8

背面 月亮面正面 太陽面

畫板 x36 畫筆 x8 新手題目卡 x6

標準題目卡 x16

濾色片 x1

遊戲配件

※頁碼形狀為

※頁碼形狀為



遊戲概覽

遊戲配置

遊戲共進行５個回合。

每回合玩家隨機抽取角色卡，扮演畫畫、壞壞、或是猜猜。

畫畫們根據所選題目，在各自的畫板上作畫，並提供畫作的
一部分，重拼成一幅新的畫作。壞壞將嘗試破壞這幅畫作。
最後，由猜猜來猜測畫作題目是什麼。

若猜猜答對，猜猜和畫畫們一起得分，否則只有壞壞得分。

結束後，玩家重抽角色卡，開始新的回合。

５回合後總分最高者獲勝！

1. 每位玩家拿取１支畫筆、１張計分卡 (使用　 太陽面)。

2. 取出等同玩家人數的角色卡，必須包含以下３個角色：

3. 將１個畫框放在桌面中央。

4. 根據喜好取出新手題目卡 (６張) 或標準題目卡 ( 16 張)。

※ 有英語使用者時，請取出相同難易度的英語題目卡備用。

每位玩家隨機抽１張角色卡，公開放在自己面前。

如果你拿到的角色卡右上角圖示為…

由帶有　號的畫畫     從 1～12 選一個數字，隨機抽１張題
目卡並翻面。所選數字對應的文字就是本回合要畫的題目。

※有英語使用者時，請對照相同頁碼與編號的英語題目。

抽角色

遊戲流程

1. 選題目

2. 畫畫!!

3. 拆掉重拼

2
壞壞搗蛋!!

3
猜猜看!!抽角色

計分&回合重置

1

或
你是畫畫。拿取畫框 x1、畫板 x6。
　　　　　將畫板放入畫框中，保持畫框正對自己。

你是壞壞。稍安勿躁，等等就能大展身手！

你是猜猜。拿取濾色片遮住雙眼。神奇的事情將要發生！

選題目
2-1

用任意計時裝置 (手機、沙漏、計時
器…) 倒數計時 1 分鐘。

畫畫們要在１分鐘內將本回合題目
，用「一個完整物體」或「一個完
整畫面」呈現在自己的畫板上。

OK

畫畫們請勿出現以下行為：

　 交談或是偷看別人的畫作
　 在單一畫板畫上完整物體
　 書寫文字、數字、或畫箭頭符號

壞壞可以看著畫畫們作畫，同時思
考如何破壞畫作。

猜猜請透過濾色片，觀察畫畫們的
作畫過程，但不可與畫畫們交談。

1

畫畫!!
2-2

※若是遊戲的第一回合，請將剩餘的配件放回遊戲盒中。



計分&回合重置

▶如果猜猜的猜測正確：
　猜猜和所有畫畫得２分，各自在計分卡上首個　　打　
　壞壞不得分，在這個位置打✘

▶如果猜猜的猜測錯誤：
　壞壞獨得２分，在計分卡上首個　　打　
　猜猜和所有畫畫不得分，各自在這個位置打✘

計分後，將所有畫板擦乾淨並與畫框重組，留下一個空畫框
在桌面中央待下回合使用。所有玩家歸還角色卡後，即可開
始下一回合。

遊戲結束

第５回合計分完畢後，遊戲結束。
玩家根據計分卡上的 數量計算總分，
總分最高者獲勝 (每個　算２分)。
如總分一樣高，則一起獲勝。

畫畫隱藏自己的原畫作 (例如用手
遮擋)，並將本回合題目卡翻面。

猜猜觀賞畫畫們合力拼出來的新
畫作，過程中不能問問題。畫畫
們也不能說話、使眼色、或是以
動作暗示。

觀賞完畢後，猜猜大聲說出心中
的猜測 (一個詞)。

猜猜不能觀看此步驟。先拿下濾色片，然後閉眼或轉身。

從     開始，所有畫畫依順時針順序，輪流將自己的１塊畫
板放在中間畫框相同號碼旁的空位，直到６格空位都被填滿
為止。不可疊放在他人放置的畫板上，也不可旋轉畫板。

※在６人局時，只有     和他左邊的畫畫會打出２塊畫板。
※在７人局時，只有     會打出２塊畫板。

猜猜不能觀看此步驟。請持續閉眼或轉身。

壞壞，輪到你了！破壞畫畫們剛拼好的新畫作吧！

你有以下２個破壞行動可以執行：

◦ 【擦掉】選擇１塊畫板，在上面任意擦拭。
◦ 【加畫】選擇１塊畫板，在上面任意畫畫。

※【擦掉】和【加畫】的畫板可以是同一塊，也可以不同。

你最多可以執行１次【擦掉】和１次【加畫】。

如果你很有信心，也可以只執行其中之一，或完全不破壞！

拆掉重拼

✔ ✔

✔ 6

小呱

呃…天馬？

✘

✘

猜猜看!!

壞壞搗蛋!!
3

2-3

OK



※不可與　　　　　變體同時使用。

　　　　時…每位玩家拿取１張計分卡，並翻至　 月亮面。

　　　   結束後，先依照　　　　　　  進行計分。

當猜猜的猜測錯誤時，可以選擇是否要和壞壞對決。

對決時，猜猜必須指認１塊畫板。

▶若該畫板被壞壞破壞過：猜猜對決成功，在     畫一筆   

　　　　　　　　　　　　壞壞對決失敗，在     畫一筆   

▶若該畫板沒被壞壞破壞：猜猜對決失敗，在     畫一筆   

　　　   時…

◦ 每筆在     的   加１分

◦ 每筆在     的   扣１分

◦ 每筆在     的   扣１分

其他未提及的部分，皆需遵循基礎規則。

變體規則

Q & A

Q.

A.

Q.

A.

Q.

A.

沒人看得懂選到的題目，可以重選嗎？

沒問題！只要多數玩家同意，　可以重新執行 　　　　。

題目是摩托車，我的猜測是機車，這樣算猜對嗎？

當所有玩家一致同意，猜猜的猜測和題目的意思完全一樣
，只是字面不同，就算猜對唷！例如：花椰菜/青花菜、
蛇髮女妖/梅杜莎、腦/大腦、自由女神/自由女神像…等。

在玩變體　　　　　　　時，壞壞沒有破壞任何畫板，但
猜猜選擇了指認，猜猜會直接失敗嗎？

是的！壞壞沒有破壞，還能讓猜猜猜錯且選擇指認，那代
表壞壞的眼光與策略非常正確！

遊戲中不加入壞壞，玩家只需專注合作，試圖挑戰高分！

※８人局不可使用此變體。

※不可與 　　　　　　  變體同時使用。

　　　  時…只拿１張計分卡，作為共用計分卡。

　　　  　…不拿取壞壞  　，改成多拿１張畫畫　 。

　　　  中…跳過　　　　  。

如果猜猜的猜測正確，在共用計分卡打　，否則打✘。

其他未提及的部分，皆需遵循基礎規則。

５回合結束後，加總計分卡上　總數，對照下表觀看評價：

猜猜壞壞大對決!!

猜猜壞壞大對決!!

壞壞請乖乖

計分&回合重置

遊戲配置

遊戲流程

壞壞請乖乖

猜猜壞壞大對決!!

選題目
2-1

０

１

２

３

４

５

辛苦了！但你們可能不小心把自己畫到了一個死角……別灰
心！遊戲的目的在於樂趣和學習，繼續讓筆動起來！

雖然可能需要一些想像力來找出圖案與主題的關係，但至少
你們達成了基礎共識，未來值得期待！

看來你們開始掌握藝術的抽象意義！推理過程雖然有點……
獨特，但默契漸入佳境！

你們已經完成一半了——是畢卡索與偵探小說的完美結合！
繼續保持團隊合作！

幾乎要成為藝術與邏輯思維雙冠王了！你們之間的默契簡直
讓人驚嘆！

大師級解鎖！你們達到了藝術與直覺的巔峰！確定你們不是
偷偷用心靈感應解題嗎？

猜猜看!!

壞壞搗蛋!!
3

遊戲結束 計分範例

遊戲配置

(適合初次遊玩、或是愛好和平的玩家)

(策略難度較高，適合熟悉遊戲的玩家)

1
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