
遊び方説明書

額縁 x7

キャラカード x8 得点カード x8

ウラ 月の面オモテ 太陽の面

キャンバス x36 ペン x8

色フィルター x1

内容物

通常お題カード x16
※ページ番号の形：

簡単お題カード x6
※ページ番号の形：



ゲーム概要

セットアップ

ゲームは全部で５ラウンドあります。

プレイヤーは各ラウンドでキャラカードを引き、エガコやワルコ、アテッコ
になります。

エガコ達は選んだお題を元に自分のキャンバスで絵を描きます。完成した絵
を一部提供し、それを組み合わせて新しい絵を作ります。ワルコはその絵を
壊そうとします。最後にアテッコは完成した絵を見て、お題を推測します。

アテッコの答えが正解なら、アテッコとエガコ達は一緒に得点します。違う
場合ワルコだけ得点します。

点数を記録できたら、全員でキャラカードを引き直し、新しいラウンドを始
めます。

５ラウンドが終了した後、合計得点を計算し、一番高い人が勝ちます！

1. 全員１本のペンと１枚の得点カードを取ります (　  太陽の面を使用)。

2. プレイ人数と同じ数のキャラカードを使います、必ず以下３名のキャラ
    を使います：

3. 机の中央に額縁を１つ置きます。

4. 使うお題カードの難易度―簡単お題 (6枚) や通常お題 (16枚)を決めます。

※英語話者がいる時、同じ難易度の英語お題カードが使えるように横に
　置きます。

ゲーム進行

1. お題を選ぼう

2. 絵を描こう!!

3. 外して
   組み直そう

2
ワルコの
いたずら!!

3
当ててみよう!!

キャラを
引こう

得点計算＆片付け

1



全員キャラカードを１枚引き、カードを開いて自分の前に置きます。

もしキャラカードの右上のマークが…

　マークがあるエガコが1～12から一つの数字を選んだ後、お題カードを
１枚引き、裏返します。選んだ数字が対応する文字がこのラウンドで描く
お題です。

※英語話者がいる時、同じページ数と番号に対応する英語のお題を確認
　してください。

キャラを引こう

か
あなたはエガコです。額縁 x1 とキャンバス x6 を取ります。

キャンバスを額縁に入れて、正しい位置で自分の前に置きます。

あなたはワルコです。少し待ちましょう、後で活躍できますよ！

あなたはアテッコです。色フィルターで目を隠したら、不思議な
ことが起きますよ！

2-1
お題を選ぼう

時間を計る装置（スマホ、砂時計、タイマー
…）で１分のカウントダウンをします。

エガコは１分以内で今回のお題を「一つの物
体の全体像」または「一つの場面の全体像」
として自分のキャンバスに描きます。

OK

エガコ達は以下の事をしてはいけません：

　　話すこと、または他の絵を覗くこと

　　一枚のキャンバスで物体の全体像を描く
　　こと

　　文字、数字、矢印や記号を書くこと

ワルコはエガコ達の絵描き方が見て、絵の壊
し方を考えます。

アテッコは色フィルターを通し、エガコ達の
作画方法を見ましょう。ただし話しかけては
いけません。

1

絵を描こう!!
2-2

※これがゲームの第１ラウンドでしたら、他の内容物を箱の中に戻します。



アテッコはこの過程を見ません。色フィルターを外して、目を閉じるか、
後ろを向いてください。

　 から行動し、エガコ全員は時計回りの順番で中央の額縁に自分のキャン
バスを１枚対応する数字のマスに置き、６マスを全て埋めます。他のキャ
ンバスの上に置いたり、キャンバスの向きを変えたりしないでください。 

※６人プレイの時、　 とその左側にいるエガコだけキャンバスを２枚出し
　ます。

※７人プレイの時、　 だけキャンバスを２枚出します。

アテッコはこの過程を見ません。引き続き目を閉じるか、後ろを向いてく
ださい。

ワルコの出番ですよ！エガコ達が組み上げた新しい絵を壊しましょう！

出来る破壊行動が２つあります：

◦ 【消す】１枚のキャンバスを選び、好きな内容を消します。
◦ 【足す】１枚のキャンバスを選び、絵の内容を追加します。

※【消す】と【足す】は別々のキャンバスで行ってもいいし、同じキャン
バスで行っても大丈夫です。

破壊行動の【消す】と【足す】は最大一回ずつできます。

自信があれば、片方の破壊行動だけするか、破壊行動をしなくでも大丈夫
です！

外して組み直そう

ワルコのいたずら!!
3

2-3

OK



得点計算＆片付け

▶アテッコの推測が当たった時：
　アテッコとエガコ達は２点を得て、それぞれ得点カードの一個目の　　

　に　　をつけます。　

　ワルコは得点なし、この位置に✘をつけます。

▶アテッコの推測が外れた時：
　ワルコは２点を得て、得点カードの一個目の　　に　　をつけます。　

　アテッコとエガコ達は得点なし、それぞれこの位置に✘をつけます。

得点計算が終われば、全てのキャンバスをきれいに拭き、額縁の中に戻し
ます。一つだけ空の額縁を机の中央に置き、次のラウンドで使います。

キャラカードを全て戻した後、次のラウンドを始めます。

ゲーム終了

第５ラウンドの得点計算が終われば、ゲーム終了
です。

プレイヤーは得点カードの　の数で合計点数を
計算します、合計点数が一番高い人の勝ちです
（各　 ２点です）。

合計点数が一番高い人が複数人いる時、共に勝ち
ます。

エガコは自分が描いた元絵を(手などで) 
隠し、このラウンドのお題カードをひっ
くり返します。

アテッコは色フィルターを外し、エガコ
達が組み上げた新しい絵を見ます。この
時は質問できません。

エガコ達も喋ったり、目線や動きでヒン
トを出してはいけません。

観察が終わったら、アテッコは推測した
答え (一つの単語) を大声で発表します。

✔ ✔

✔ 6

ガーガー

えーと…ペーガソス？

✘

✘

当ててみよう!!



変則ルール

ワルコを使いません。協力プレイに集中し、高得点を狙いましょう！

※８人プレイではこの変則ルールが使えません。

※　　　　　　　　　の変則ルールと一緒に使えません。

　　　  　  の時…共用得点カードとして、得点カードを１枚だけ使います。

　　　　　　　 …ワルコ　   は使いません、代わりにエガコ　   をもう１枚
　　　　　　　　 取ります。

　　　     の時…　　　　　　　　を飛ばします。

アテッコの推測が当たった時、共用得点カードに　　をつけ、間違ったら

✘をつけます。

變更してない内容は通常のルールを守ってください。

５ラウンドが終われば、得点カードの　　の総数を計算し、以下の表の評価
を確認します：

アテッコワルコ大対決!!

ゲーム進行

セットアップ

今日のワルコはいい子

０

１

２

３

４

５

お疲れ様でした！あなた達はうっかり詰まったのかもしれません……
でも気にしないで！楽しく遊んで、気付きと反省を次に活す事が大事で
す。ペンを動かし続けていきましょう！

絵とお題の間にある関係性を見つける為に少し想像力が必要かもしれま
せんが、最初の共通認識は成功です、この先が楽しみです！

あなた達は芸術の抽象的意味を理解し始めたようです！推理方法は少し
……特殊ですが、息が合ってきていますよ！

あなた達は半分進めました——これがピカソと推理小説の完璧な組み合
わせです！今のチームワークを続けていきましょう！

もう少しであなた達はアートとロジックの二冠王になれますよ！お互い
のコンビネーションは感嘆を覚えさせる程のものです！

マスターランクが解除されました！あなた達は芸術と直感の真髄を得ま
した！もしかして、こっそりテレパシーを使ってお題を解いてます？

ワルコのいたずら!!
3

(初心者や平和主義のプレイヤー向けルール)



※　　　　　　　　  の変則ルールと一緒に使えません。

　　　　　 の時…全員得点カードを１枚取り、裏返して　 面にします。

                     が終わった後、最初は  　　　　　　 の通り得点を計算します。

アテッコの推測が外れた時、ワルコと対決するかどうか決められます。

対決する時、アテッコは１枚のキャンバスを選びます。

▶ワルコがそのキャンバスを破壊した時：

　　　　　　　　　　アテッコは対決に勝ち、　　に　 を一回描きます。

　　　　　　　　　　ワルコは対決に負け、　　に　 を一回描きます。

▶ワルコはそのキャンバスを破壊してない時：

　　　　　　　　　　アテッコは対決に負け、　　に　 を一回描きます。

　　　   　の時…

　　 にある　 は各 +１点

　　 にある　 は各 -１点。

　　 にある　 は各－１点。

變更してない内容は通常のルールを守ってください。

Q & A
Q.

A.

Q.

A.

Q.

A.

選んだお題は誰にも分からなかった、選び直してもいいですか？

大多数のプレイヤーが同意すれば、　　　　をやり直しても大丈夫です！

お題はバイク、私はオートバイと推測しました、この場合は正解ですか？

アテッコの推測はお題の意味と一緒だと全員が同意すれば、字面が違って
も、正解になります！例：人参/キャロット、冥界の王/ハデス、手/腕、自
由の女神/自由の女神像……など。

変則ルール　　　　　　　　　を遊ぶ時、ワルコはキャンバスを破壊しな
かったのに、アテッコは対決を選びました。アテッコはそのまま負けます
か？

そうです！ワルコは破壊しなかったのに、アテッコがお題を外れただけで
なく、対決を選びました。ワルコの観察力と判断がとても素晴らしかった
です！

今日のワルコはいい子

アテッコワルコ大対決!!

お題を選ぼう
2-1

ゲーム終了

得点計算の例

(策略の難易度が高め、ゲームに慣れたプレイヤー向けルール)

1

セットアップ

当ててみよう!! 得点計算＆片付け

アテッコワルコ大対決!!
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